Bases del concurso  “Emprendedores Elearning INDIZELAB”

http://www.indizelab.es
Objetivos del concurso
El presente concurso tiene por objeto premiar iniciativas emprendedoras con ideas de negocio innovadoras y viables, con perspectivas de constitución donde el proyecto esté relacionado con el sector de la formación y las nuevas tecnologías.

Entre los objetivos del concurso están:

· Apoyar a emprendedores con proyectos propios que contribuyan al desarrollo social y económico.

· Fomentar el espíritu emprendedor y las iniciativas innovadoras como elementos de progreso

· Poner de manifiesto el importante papel de la formación en la creación de nuevas empresas 

Participantes
Podrán participar todas aquellas personas que posean un proyecto emprendedor en fase embrionaria o en fase de aceleración en el  sector elearning y nuevas tecnologías orientadas a la formación. Los participantes podrán presentar un único proyecto, tanto de forma individual como en grupo. 
Dotación de los Premios
Serán 5 los proyectos emprendedores seleccionados para un programa de Incubación con una duración de seis meses valorado en 10.000€. Incluyendo todos los servicios e infraestructura necesaria para hacer realidad de negocio. Entre los servicios a los ganadores se encuentran.

-          Espacio Físico para el desarrollo del proyecto en nuestro espacio CoWOKing

-          Consultoría Estratégica de negocio y mentorización

-          Consultoría Web, Software y Sistemas

-          Asesoría legal y Económica

-          Servicios Logísticos

-          Recursos Audiovisulaes y contenidos digitales

-          Formación, financiación y Capital Semilla

Estableciendo un plan de trabajo personalizado con los mentores para ir estudiando periódicamente posibles sinergias.

Participar en el Programa de Indizelab supone un canal directo con el que establecer relaciones o contacto con un ecosistema de empresas punteras y pioneras en el sector del elearning que respaldan dicha iniciativa. Siendo entidades consolidadas en sus respectivos mercados y que cuentan con una amplia experiencia, canales comerciales y red de contactos. 

Plazos e Inscripción
La inscripción al Concurso Emprendedores Elearning  es gratuita y únicamente podrá hacerse en esta web a través de la ficha de inscripción. El límite para presentar los proyectos es el 6 de mayo de 2014.

· Inicio de plazo para enviar las propuestas: 12 de Marzo de 2014
· Cierre de plazo para enviar las propuestas: hasta el 6 de Mayo de 2014
· Publicación de los finalistas: 12 de mayo  de 2014
· Publicación de los ganadores: 15 de Mayo de 2014
Proceso de Selección
1. Los participantes tienen que enviar su propuesta a través de la página de inscripción del Concurso Emprendedores Elearning. Deberán enviar un documento con su proyecto desarrollado y completar un formulario electrónico con sus datos y dirección de correo electrónico

2. Es necesario que los participantes expliquen brevemente en qué consta su proyecto y las motivaciones y argumentos por los que creen que deben ganar el premio.

3. El Jurado evaluará los proyectos recibidos dando especial importancia a la creatividad, la innovación, el uso de las nuevas tecnologías, la viabilidad y las oportunidades de mercado y crecimiento del proyecto.

4. Los participantes podrán hacer promoción de sus proyectos a través de las redes sociales.

5. Los proyectos finalistas deberán realizar una presentación del proyecto bajo la fórmula “pitch” frente al Comité de Selección para su valoración.

6. El Jurado hará públicos los ganadores el día 15 de mayo de 2014 en la página de Indizelab

Requisitos
1. Los proyectos presentados han de ser viables técnica, económica y financieramente y tener un marcado carácter innovador. La idea podrá abarcar cualquier ámbito empresarial, si bien se dará mayor relevancia a aquellos proyectos emprendedores con base tecnológica.

2. Sólo se admitirán ideas de negocio o proyectos en fase embrionaria.

3. Para el acceso al concurso los participantes deberán: 

· Cubrir el formulario con sus datos personales

· Exponer brevemente en qué consiste su proyecto

· Redactar las motivaciones que le llevan a presentar su iniciativa, así como los méritos por los que cree que debe ser premiado.

· Ser mayor de Edad

Comisión  y Criterios de Valoración
Para evaluar y seleccionar a los ganadores del concurso será nombrado un Comité de Selección, compuestos por profesionales expertos en la materia. 

La comisión de Selección, tras deliberación, elegirá a los ganadores atendiendo a los criterios de valoración y documentación aportada. Asimismo la Comisión podrá declarar el concurso desierto en el caso de que así lo consideré.

Criterios de valoración:

· La innovación y la creatividad en procesos y productos

· El uso de las nuevas tecnologías

· Un modelo de negocio sostenible y con potencial de crecimiento

· La viabilidad del proyecto

· Las oportunidades de mercado

· La capacidad para crear puestos de trabajo

· La capacidad de comunicación del candidato para comunicar la idea

· La trayectoria en el ámbito sobre el que versa su proyecto

· Presentación y defensa del proyecto frente al Comité de Selección.

Además, obtendrán una mayor puntuación aquellos proyectos que estén especialmente relacionados con:

-          Innovación Pedagógica

-          Realidad Aumentada

-          Entornos personales de Aprendizaje (Moocs)

-          Contenidos didácticos

-          Marketing de Formación

Confidencialidad 
Índize se compromete a mantener la confidencialidad sobre aquellos proyectos que no resulten premiados.

Derechos de imagen
El ganador consiente, automáticamente al aceptar el premio, la utilización por parte de ÍndizeLAB  de su imagen y nombre completo en cualquier tipo de publicidad, promoción, publicación o cualquier otro medio de la naturaleza que fuese, con fines comerciales, informativos o promocionales, siempre que estén relacionados con el presente concurso de IndizeLAB y su Concurso Emprendedores Elearning 
Aceptación de las Bases
La participación en el Concurso Emprendedor  implica la íntegra aceptación de las presentes bases y el fallo del jurado, cuya interpretación corresponde a los integrantes del mismo. Las incidencias que puedan presentarse y supuestos no previstos serán resueltos por la comisión del concurso.
Cualquier incumplimiento de los plazos o procedimientos reflejados en estas bases privará al participante del disfrute de los premios.
