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La UGR organizala 4? edicion del “Curso de modelado y
animacién 3D en Blender”
Ya esta abierto el plazo de inscripcion para el “Curso de modelado y animacién 3D en Blender (42 Edicion)”,

que organiza la Universidad de Granada a través de la Escuela Internacional de Posgrado, a propuesta del
Departamento de Electronica y Tecnologia de Computadores.

El modelado y la animacién 3D son herramientas muy versatiles. Hoy en dia es posible generar con ellas
aplicaciones utiles para practicamente todas las ramas del conocimiento. Desde la arquitectura, la
ingenieria y las ciencias en general, donde estas herramientas han venido usandose tradicionalmente,
hasta las artes, la medicina, las humanidades y muy particularmente en el ambito docente, ya que la
animacion 3D presenta aplicaciones novedosas que, en el caso de usar software libre, estan al alcance de
cualquiera.

La intencion de este curso es que el alumnado aprenda las bases del modelado y la animacion
tridimensional usando el software libre de animacién Blender. El objetivo final es que sean capaces de
producir su propia animacion con el propdsito que ellos deseen. Al terminar el curso seran capaces de
modelar cualquier objeto tridimensional, conoceran el uso de materiales en un objeto, la iluminacion de
escenas, el control de la camara y la animacién de objetos, asi como hacer videos de animacion 3D
incorporando sonido y efectos, usando software libre.

Contenido académico:
e El Programa. Manejo basico de los controles.
e Modelado 3D. Referencias para modelar. Modificadores de espejo y de array, entre otros.
e Aplicar texturas a un objeto (I):Texturas de imagen y de ruido.
e Aplicacién de texturas a un objeto (ll): Texturas de color y de relieve.
e Aplicacién de texturas a un objeto (lll): Texturas de hilos y semitransparentes. Texturas tipo halo.
e Aplicacién de texturas a un objeto (IV): Texturas distintas dentro del mismo objeto. Texturas UV.

e lluminacion. Conceptos basicos de iluminacion y fuentes de luz. Oclusién ambiental, iluminacion
ambiental e indirecta.

e Animacion de camara. Animacion basica de objetos.

e Breve introduccién a la edicién de video usando Blender.
¢ Modificacién de la geometria del objeto con esqueletos.
¢ Modificacién de la geometria del objeto con formas.

e Generacion de movimientos y edicion de acciones.

e Impresion 3D.

e Proyecto fin de curso: modelo 3D o animacion de contenido libre.
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El curso esta dirigido por Francisco Manuel Gémez Campos, profesor del Dpto. de Electrénica y Tecnologia
de los Computadores de la UGR, y sera impartido exclusivamente por profesorado certificado por la

@blender

La Fundacion Blender es una organizacion sin animo de lucro que se encarga del desarrollo de Blender, un
programa de codigo abierto para modelado 3D.

e Fecha de realizacion: Desde el 18/02/2014 hasta el 30/04/2014.

Lugar de realizacién: E.T.S DE INGENIERIA DE CAMINOS, CANALES Y PUERTOS.
e Plazas: 30.

e Horario: Martes y Miércoles de 19:30 a 21:30 h.

e Horas totales: 130.

e Fecha de solicitud de beca: hasta el 11/02/2014. Nota: Se destinara a becas un maximo del 15% del
presupuesto del curso y se distribuira conforme a los criterios establecidos en la Normativa de
Becas de la Universidad de Granada.

e Solicitud de matricula: EN CONVOCAT ORIA.
o Por Internet: Automatricula no disponible para este titulo.

o Presentandose en las oficinas de la Escuela Internacional de Posgrado, Calle Paz n° 18.
Granada.

o Fecha de matricula: hasta el 11/02/2014.

o Requisitos: personas interesadas que reunan los requisitos de acceso a la Universidad.
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Fecha de inscripcién y
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Lugar de celebracidn: a d A
ETSI Caminos, Canales y Puertos (4 am E I C |0 n )
Campus de Fuentenueva
Duracidén: - .
130 horas Francisco Manuel Gomez Campos (fmgomez@ugr.es)

5 créditos ECTS (Blender Foundation Certified Trainer)

(42 horas presenciales + proyecto)

Numero de plazas: Miguel Angel Fernandez Rodriguez

30

Precios publicos:

216,24 €

(Pendiente de aprobacién por el Consejo

Social de la Universidad de Granada)

Se destinard a becas un méximo del

13% del presupuesto del curso y se

distribuird conforme a los criterios

establecidos en la Normativa de Becas

de la Universidad de Granada

Informacién general,

inscripcion y solicitud de becas:

Escuela Internacional de Posgrado

Cf Paz, 18 18071 - Granada

http://escuelaposgrado.ugr.es

(Teléfonos: 958249681/ 958248900/

958249688)

Informacion complementaria:

frmgomez@ugr.es

* La realizacidén del curso gqueda
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publicidad y/o autorizado por Ia
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GRANADA

18 de febrero al 30 de abril de 2014
Martes v miércoles de 19:30 a 21:30

Propone:

1 %g?/‘ ‘ Universidad Departamento de Electrénica y

Tecnologia de los Computadores
|de Granada

Contacto: Francisco Manuel Gémez Campos. Dpto. de Electronica y Tecnologia de los Computadores.
E.T.S de Ingenieros de Caminos, Canales y Puertos. Teléfono: 958-241000 Ext. 20090. Correo elec:
fmgomez@ugr.es

Web: http//www.ugres/~fmgomez/Blender/Blender.html

Siganos en Facebook:

Siganos en Twitter:
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