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Ciencia

En nivel de precision

Disenan en Granada un cerebelo para que robots
manipulen objetos como humanos
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GRANADA, 18 Jun. (EUROPA PRESS) -

Cientificos de la Universidad de Granada (UGR) han disefiado un cerebelo artificial (un microcircuito

adaptativo bio-inspirado), que, implementado en un robot, le permite manipular objetos con una alta precision,
similar a la de los humanos.

Hasta la fecha, los movimientos que la ciencia ha logrado alcanzar en los robots, aunque logran una precision
muy alta, se realizan a muy alta velocidad, con fuerzas muy grandes y un alto consumo de energia. Este enfoque
mdustrial no puede ser utilizado en el marco de aplicaciones de robots que mteractiien con humanos, ya que
seria potencialmente peligroso en caso de mal funcionamiento.

Para superar este problema, los cientificos de la Universidad de Granada han implementado un nuevo modelo
de cerebelo artificial capaz de adaptar sus correcciones y almacenar las consecuencias sensoriales o los
comandos motores para predecir qué accion y movimiento concreto debe realizar el robot en cada momento
durante tareas de manipulacion. Este cerebelo permite articular un brazo robot de nueva generacion,
consiguiendo un grado de movilidad nunca antes alcanzado, ha informado la UGR en una nota.

Los mvestigadores han logrado que el robot realice un aprendizaje automatico, al conseguir abstraer la
funcionalidad de la capa de entrada de la corteza cerebral. Ademas, han construido dos sistemas de control de
un brazo robdtico que permiten un control preciso y estable durante la manipulacion de objetos.
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La sinergia de aprendizaje entre cerebelo y control automatico hace que el robot sea adaptable a condiciones
cambiantes, esto es, que pueda interactuar con humanos. Las arquitecturas bio-inspiradas que han empleado
combinan el enfoque de aprendizaje del error de retroalimentacion y el control adaptativo predictivo.

Los responsables de este nuevo avance son los investigadores Silvia Tolu, Jests Garrido, y Eduardo Ros
Vidal, del Departamento de Arquitectura y Tecnologia de Computadores de la Universidad de Granada, y
Richard Carrillo (que actualmente trabaja en la Universidad de Almeria).
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