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motivacion por el aprendizaje. Nosotros hemos enmascarado lo educativo dentro de una historia que pt
interés hasta el final y que contiene los mismos elementos y tipos de personajes de los videojuegos conven
Francisco Luis Gutiérrez Vela, responsable del Laboratorio de Investigacion en Videojuegos y E-Learning
gue desarrolla el videojuego y que pertenece al Grupo de Investigacion GEDES, de la Escuela Superis
Informética y de Telecomunicacion de la UGR.

Apple, Android y Windows

El videojuego permite personalizar diversos aspectos del juego tanto a nivel grafico como educativo. “Se le |
se adapte automaticamente al nivel de destreza del nifio, proporcionandole diferentes tipos de guias para
lineas continuas, punteadas de diferentes tipos o caminos que envuelven el trazo que debe realizar”, se
Lépez Arcos, uno de los integrantes de LIVE. “Ademas, afiade, hace que el nifio tenga un primer contacto c
la linea argumental del juego, y con conceptos como arriba y abajo, adelante y atras”.

El juego es de uso tactil e individual y, aunque inicialmente se desarrolla sélo para dispositivos méviles que
de Apple, los investigadores avanzan que si tiene éxito se lanzara para otro tipo de sistemas como Anc
“Queremos que este juego sea el escaparate de lo que podemos hacer en LIVE y de una linea de juegos t
grupo LIVE esta disefiando para favorecer el uso de los videojuegos en las aulas y que sirva como apoyo !
métodos tradicionales de aprendizaje”, sefiala Gutiérrez Vela.

Localizacion: Andalucia
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