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Innovaci³n

La Universidad de Granada inaugura un laboratorio virtual
para crear espacios en 3D
La Universidad de Granada ha inaugurado este martes un centro de investigación sobre
realidad virtual ºnico que permite crear escenarios tridimensionales en los que el
usuario tiene la percepción de estar dentro de ellos. Este laboratorio, ubicado en unas
instalaciones de Ogíjares (Granada) de más de 300 metros cuadrados en las que se
han invertido unos 600.000 euros, ofrece de esta manera una visualización de tipo
"inmersiva", segºn ha explicado a Efe su director, Juan Carlos Torres, catedrático de
Lenguajes y Sistemas Informáticos.
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La nueva instalación, ºnica en Andalucía e integrada en el Centro de Investigación en
Tecnologías de la Información y de las Comunicaciones de la Universidad granadina,
ofrece asimismo servicios de digitalización 3D, creación de mundos virtuales y
desarrollo de programas gráficos interactivos.

El laboratorio combina distintos tipos de equipamientos que posibilitan su utilización en
campos diversos, entre los que destaca la denominada sala de proyección Powerwall,
con capacidad para 20 personas y que dispone de una pantalla de visualización de
grandes dimensiones y seis proyectores.

Este espacio cuenta con un sistema de posicionamiento óptico que permite captar la
posición y orientación de la cabeza y la mano, por lo que dota al usuario de la
capacidad de navegación e interacción y crea así "una ilusión de virtualidad".

La infraestructura inaugurada se completa con un casco de realidad virtual, una mesa
orientable con visualización estereoscópica, un sistema de visualización (´workbench´
inmersiva) mediante interacción táctil o escáneres láser para generar modelos 3D.

Entre las aplicaciones de este nuevo laboratorio, creado como soporte para la
investigación y que ha supuesto la puesta en marcha de una empresa derivada, se
encuentran la generación de maquetas virtuales, la realización de experimentos
psicológicos, la exploración de modelos médicos o el análisis de elementos de
patrimonio histórico.

De hecho, el grupo de investigación vinculado al nuevo centro ya ha colaborado con el
Patronato de la Alhambra en la recreación de los leones del monumento y el proceso
de restauración del patio donde se ubican.

 


