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ARTE | Una importante via para la comercializacion
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Si se hacen copias de seguridad de escritos, fotografias o peliculas, ;por qué no de estatuas u otras obras
de arte? Aunque parezca algo mas dificil, la tecnologia en tres dimensiones (3D) permite 'escanear’
modelos idénticos al original que facilitarian mucho la recuperacién o la reproduccion a escala. Algo
que la empresa granadina AgeO, 'spin-off' de la Universidad de Granada, esté ofreciendo a las
cofradias de toda Andalucia para sus tallas con su servicio 'BackUp3D'.

Javier Melero, miembro de AgeO, explica el proceso: "El escaner va tomando referencias con el laser,
linea por linea, de las irregularidades de la talla. Luego, en el laboratorio, las unimos hasta obtener una
malla poligonal, que es una reproduccion en tres dimensiones muy similar a la que podemos ver en
cualquier pelicula de animacion". Asi, "en caso de que haya un accidente, que no seria la primera
vez, se puede recuperar totalmente una talla, porque tendemos una réplica exacta".

Una herramienta muy util para la restauracion en tanto permite hacer probaturas en el ordenador antes
de ponerse manos a la obra, lo que evita ser agresivos sobre la talla y que el remedio sea peor que la
enfermedad.

Melero afiade: "Pensamos en cualquier museo que tenga una obra de arte en acceso muy
restringido, pero que quiere que se vea sin exponerla a las visitas. Coges el modelo digital, lo pones
en una web y es exacto al original. Se puede visitar sin ningin problema". También sirve para hacer
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réplicas, a tamaio original o a escala. En el caso de las hermandades, para vender reproducciones a sus
fieles; en el de los museos, para convertirlas en recuerdos para los turistas.

"Pero es que, para las hermandades, tiene aun mas ventajas", afade el informatico. "Imagina que se
quiere cambiar la iluminacion del trono, o la composicién del misterio. En lugar de tener que mover
las tallas, puedes hacer una simulacion virtual, porque el modelo en 3D es exacto al original, y se podra
observar perfectamente qué iluminacion es mas estética sin necesidad de empezar a colocar focos".

Algunos de sus clientes "no se pueden decir", porque el contrato incluye confidencialidad: muchas
hermandades son celosas de sus piezas. Recientemente, si que han estado trabajando con el Jests de la
Columna de Linares, obra postuma del imaginero Luis Ortega Bru. A la Cofradia se le entregan
todos los datos, en un proceso que va desde las siete horas de escaneado hasta el mes de trabajo en
laboratorio. "No es barato, pero si menos que el acompafiamiento floral de un trono para una
procesion", concluye Melero.

Ademas, AgeO participa actualmente, en colaboracion con las universidades de Sevilla y Granada, en el
proyecto 'Atalaya’, un museo virtual que permitird la visita a través de internet del patrimonio
universitario andaluz de dificil acceso al turista corriente. Ya estan digitalizadas varias esculturas de los
Reyes Catolicos, tallas de Martinez Montafiés y la capilla del Colegio Maximo de Cartuja de Granada.
Un proyecto "muy motivador" para el equipo de AgeO, porque "muchas de estas piezas estan lugares
poco accesibles para el publico".
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