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El VII Congreso de Aplicaciones de Realidad
Virtual (CARVI) se celebrara los dias 9 y 10 de
junio

Expertos nacionales e internacionales presentaran en Vitoria-Gasteiz los
nuevos avances en tecnologia estereoscopica y sus aplicaciones en los
entornos de la televisidn y el cine en el transcurso del VII Congreso de
Aplicaciones de Realidad Virtual (CARVI), organizado por EUVE (European
Virtual Engineering), y que se celebrara los dias 9 y 10 de junio.
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a estereoscopia representa
L un nuevo salto cualitativo en

las aplicaciones tecnoldgicas
en toda la industria audiovisual.
Permitira crear nuevos servicios y
formatos televisivos, que aportaran
mayor valor afiadido a los contenidos
que se ofrecen al espectador. Este
sistema también se aplicara de
manera intensiva en otros campos
profesionales como la educacion, la
creacion de videojuegos o las presentaciones corporativas, en los que se
fomentaran mayores niveles de interactividad.
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Entre los ponentes de CARVI figura la representante de Walt Disney
Imagineering, productora encargada de la gestion y desarrollo de todos los
parques tematicos y resorts de Walt Disney, que compartira sus experiencias en
la creacién de la primera atraccion interactiva de la compafiia, basada en
tecnologia 3D. Representantes de las empresas Quantel, Yelmo Films, Telefénica
I+D y Panasonic expondran también las caracteristicas de sus productos y nuevos
desarrollos en el bloque tematico de CARVI relacionado con el cine
electronico, la alta definicion y la estereoscopia

Asimismo, CARVI 2009 realizara un analisis de la actual situacidn de la Television
Digital Interactiva a nivel nacional e internacional, y analizara sus claves,
tendencias y su valor potencial, en base a las diferentes pruebas realizadas para
su implantacién por todo el Estado. Ademas, ofrecera algunos ejemplos de los
proyectos llevados a cabo hasta la fecha por todo el mundo. Entre los ponentes
figuran representantes de las empresas SDI Digital, Atos Origin y
Biene-Tec.

Patrimonio histérico y Realidad Virtual

La creciente utilizacién de la Realidad Virtual en el ambito del patrimonio histérico
también contara con un espacio especifico en CARVI 2009. Expertos procedentes
de la Universidad Politécnica de Valencia, UNED, Universidad de Granada,
Universidad del Egeo y Universidad Tecnoldgica de Viena, asi como del Museo
Nacional de Arqueologia Subacuatica (ARQVA) y del Instituto Tecnoldgico del
Juguete (AIJU) analizaran la contribucidn de la Realidad Virtual en el tratamiento
del patrimonio arqueoldgico y presentaran las tendencias museoldgicas actuales,
con visitas que fomentan la inmersidn interactiva en un entorno multimedia, con
una clara finalidad educativa y dirigidas al publico infantil.

Por ultimo, CARVI expondra los Ultimos avances en las aplicaciones de la
tecnologia e ingenieria virtual en multiples &mbitos profesionales. Representantes
de las empresas Aquateknika, CTA, M&L, AGBAM, Indra Sistemas y Arteixo
presentaran los ultimos desarrollos de sistemas virtuales en los sectores industrial
y aeronautico, asi como en las areas de transporte, logistica y procesos de
mecanizado.

La séptima edicion del Congreso de Aplicaciones de Realidad Virtual reunira en
Vitoria-Gasteiz a mas de 150 profesionales y 25 ponentes expertos. El programa
de CARVI 2009 incluye la celebracidon de 23 conferencias especializadas,
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dedicadas a 4 grandes bloques tematicos: Cine Electrdnico, Alta
Definicidon y Estereoscopia; Interactividad en diferentes plataformas;
Patrimonio Histérico de Realidad Virtual e Ingenieria Virtual.

EUVE, la entidad organizadora, es un centro tecnoldgico especializado en
soluciones de Realidad Virtual, Televisidén, Ingenieria Virtual, Meteorologia y
Sistemas de Informacién, Entrenamiento y Apoyo a la Toma de Decisiones.
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