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CARVI - Realidad virtual

CARVI analizará las aplicaciones de la realidad
virtual a la TV y al cine

Noticias EFE | 04/06/2009|12:11h

Expertos nacionales e
internacionales se dará
cita la semana próxima en
Vitoria en el VII Congreso
de Aplicaciones de
Realidad Virtual, en el que
presentarán los nuevos
avances en tecnología

estereoscópica y sus aplicaciones en los entornos de la televisión y el cine.

El Congreso, organizado por el centro tecnológico EUVE, se celebrará los días 9 y 10 de junio, y tendrá como
eje central la realidad virtual y desarrollo para crear nuevos servicios y formatos televisivos, de cara a aportar
mayor valor añadido a los contenidos que se ofrecen al espectador, según ha explicado en un comunicado la
organización.

La séptima edición de estas jornadas reunirá a más de 150 profesionales y 25 ponentes expertos. El
programa incluye la celebración de 23 conferencias especializadas, dedicadas a 4 grandes bloques
temáticos: cine electrónico, alta definición y estereoscopia, interactividad en diferentes plataformas, y
patrimonio histórico de realidad virtual e ingeniería virtual.

Entre los ponentes, figura la representante de Walt Disney Imagineering, productora encargada de la gestión
y desarrollo de todos los parques temáticos de Walt Disney, que compartirá sus experiencias en la creación
de la primera atracción interactiva de la compañía, basada en tecnología 3D.

Representantes de las empresas Quantel, Yelmo Films, Telefónica I+D y Panasonic expondrán también
las características de sus productos y nuevos desarrollos.

ANÁLISIS DE LA TDT

Asimismo, se realizará un análisis de la actual situación de la Televisión Digital Interactiva. Entre los ponentes
figuran representantes de las empresas SDI Digital, Atos Origin y Biene-Tec.

También, expertos procedentes de la Universidad Politécnica de Valencia, UNED, Universidad de Granada,
Universidad del Egeo y Universidad Tecnológica de Viena, así como del Museo Nacional de Arqueología
Subacuática (ARQVA) y del Instituto Tecnológico del Juguete (AIJU) analizarán la contribución de la
realidad virtual en el tratamiento del patrimonio arqueológico.

Por último, se expondrán los últimos avances en las aplicaciones de la tecnología e ingeniería virtual en
múltiples ámbitos profesionales.

En este área, representantes de las empresas Aquateknika, CTA, M&L, AGBAM, Indra Sistemas y Arteixo
presentarán los últimos desarrollos de sistemas virtuales en los sectores industrial y aeronáutico, así como en
las áreas de transporte, logística y procesos de mecanizado.
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'Game over'

PABLO Nintendo también fue a la E3

VOTAR  | 0 Votos | [0] Comentarios

Vidas en red

CONVERSO Agujeros de seguridad

VOTAR  | 4 Votos | [0] Comentarios

'Game over'

IJUEZ Microsoft arrasa en el E3

VOTAR  | 8 Votos | [0] Comentarios

ver todos los post

1. maneli: me gusta como canta muy
bonita su pelicula y las babosadas k
que hace co yacsoçn pero...
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