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INVESTIGADORES DE LA UGR DISENAN UN SOFTWARE CAPAZ DE CREAR 3 de Junio de 2009
MUSICA A PARTIR DE LAS EMOCIONES QUE AFLORAN EN EL RECEPTOR

Gracias a las técnicas de Inteligencia Artificial (IA), el programa informatico, denominado Inmamusys, propone la reproduccion continua de
musica emotiva y original libre de copyright. La investigacion ha sido publicada en la revista Expert Systems with Applications.

Universidad de Granada

Un grupo de investigadores de la Universidad de Granada (UGR) ha desarrollado Inmamusys, un software capaz de crear musica a partir de las
emociones que afloran en el receptor. Gracias a las técnicas de Inteligencia Artificial (IA), el programa propone la reproducciéon continua de musica
emotiva y original libre de copyright.

Los investigadores de la UGR Miguel Delgado, Waldo Fajardo y Miguel Molina se propusieron disefiar un software que permitiese a cualquiera generar
musica sin necesidad de saber componerla. Su respuesta, por medio del uso de la IA, se llama Inmamusys, acronimo de Intelligent Multiagent Music
System, un sistema capaz de componer e interpretar musica en tiempo real.

De tener éxito, este prototipo, que se ha presentado recientemente en la revista Expert Systems with Applications, tiene visos de cambiar muchas
cosas en el futuro, como la repetitiva prominencia de los hilos musicales en zonas publicas.

Segun afirma a la plataforma SINC Miguel Molina, autor principal del estudio, el repertorio de los hilos musicales es muy limitado y con el nuevo invento
se crea un ambiente agradable, pero nada repetitivo para quien debe estar en ese espacio durante todo el dia.

Efectos del hilo musical

Desde ambientes laborales u hospitalarios hasta llamadas a teléfonos de informacion, todo el mundo ha sufrido en sus oidos los efectos de un hilo
musical repetitivo. A partir de este hecho, el equipo de investigadores llegd a la conclusion de que “seria muy interesante disefiar y construir un sistema
inteligente que generara musica de forma automatica, garantizando su grado de emotividad (para controlar el ambiente creado), y su originalidad (debe
componerse una pieza que no se repite, original e infinita)”.

Inmamusys tiene el conocimiento necesario para la composicidn emotiva mediante la utilizacion de técnicas de IA. En su disefio y desarrollo, los
investigadores han abordado tareas relacionadas con la representacién abstracta de conceptos necesarios para el tratamiento de emociones y
sentimientos. Para ello, afirma Molina, “se ha disefiado un sistema modular que incluye, entre otras cosas, una arquitectura multiagente de dos niveles”.

Este sistema ha sido evaluado mediante una encuesta cuyos resultados han demostrado que los usuarios pueden identificar el tipo de musica que el
ordenador compone. Cualquier persona sin conocimientos musicales puede usar este compositor musical artifical ya que el usuario solo debe decidir el
tipo de musica”.

Por debajo de esta facilidad de uso, Miguel Molina desvela un complejo entramado que permite que un ordenador imite un aspecto tan humano como la
creatividad. Y la musica requiere, ademas de creatividad, un conocimiento especifico.

Para Molina, esto “suele ser algo que el ser humano hace, pero no llega a entender muy bien cdmo. En realidad, existen numerosos procesos
involucrados en la creacién musical y, por desgracia, muchos de ellos nos son ain desconocidos. Otros son tan complejos que resultan intratables, muy
a pesar de la potencia de las herramientas computacionales actuales. Actualmente, gracias al avance de las Ciencias de la Computacion, existen areas
de investigacion -como la Inteligencia Artificial- que pretenden reproducir el comportamiento humano. Una de las facetas mas dificiles de reproducir es la
creatividad”.

Adids al pago por derechos de autor

El desarrollo comercial de este prototipo no sélo cambiaria la forma de investigar la relacion entre ordenadores y emociones, los métodos de interactuar
con la musica, y los marcos de composicidén musical en el futuro. También serviria, dicen sus autores, para reducir costos.

Segun afirman los investigadores, “la musica es un elemento que se encuentra muy presente en nuestro ocio y en el ambiente laboral, y son numerosos
los lugares que debemos visitar que cuentan con sistemas de musica ambiente. La utilizacion de piezas musicales en ambitos publicos conlleva el pago
de derechos de autor. Nuestro sistema evitaria el pago de estos derechos de autor relativos a la musica”.
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