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Se pretende, así, proporcionar a

los alumnos una visión amplia,

que no exhaustiva, de un área

de conocimiento muy extensa y

todavía en fuerte expansión

NOTICIA AMPLIADA

INNOVACIÓN

Utilizan recursos informáticos para el diseño de fármacos en Química

Farmacéutica, en la UGR
Universidad de Granada

Se trata de un proyecto de innovación docente, que coordina el profesor Miguel Ángel Gallo Mezo, con el que se dota a los alumnos
relacionados con el área de Química Farmacéutica de una herramienta, englobada en un entorno virtual, que les permita realizar
prácticas de modelización y todas las operaciones encaminadas a identificar parámetros, realizar medidas y ejecutar modificaciones para
conocer las características estructurales de los fármacos.
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Adquirir, por parte de los alumnos, conocimientos y destrezas en un área de conocimiento en constante desarrollo como es el
Diseño de Fármacos, siempre con la ayuda y asistencia de los profesores implicados en el programa, es uno de los objetivos del
proyecto de innovación docente que lleva por título Aplicación de recursos informáticos para el diseño de fármacos en Química
Farmacéutica y que coordina el profesor Miguel Ángel Gallo Mezo, del departamento de Química Farmacéutica y Orgánica, con la
participación de los también profesores de la UGR Antonio Espinosa Úbeda, Joaquín Campos Rosa, Antonio Entrena Guadix, José
Francisco Domínguez Seglar, Encarnación Camacho Quesada, José Antonio Gómez Vidal, y Mª José Pineda de las Infantas y Villatoro.

Según los responsables del proyecto, el plan de trabajo de este programa no se basa, pues, exclusivamente en una docencia presencial clásica sino, más bien, en una enseñanza
participativa que aspira al aprendizaje individual del alumno y, por ello, debe constar de docencia presencial, a la vez que hacer uso de seminarios, conferencias y trabajos de
exposición individual de los propios alumnos como elemento fundamental de este aprendizaje.

Se pretende, así, proporcionar a los alumnos una visión amplia, que no exhaustiva, de un área de conocimiento muy extensa y todavía en fuerte expansión. Se aspira a dejar claros
algunos conceptos y darles a conocer las estrategias generales más utilizadas en el diseño de fármacos.

Es necesario -afirman los responsables del proyecto de innovación docente- partir de unos conocimientos básicos sobre el fármaco y avanzar las distintas estrategias aplicadas al diseño
de fármacos de forma general. Es por ello que se ha decidido poner el mismo énfasis tanto en los temas generales que hay que tener presentes a la hora de diseñar un fármaco y las
distintas herramientas de las que disponemos como en la aplicación concreta de la topología molecular al diseño de fármacos.

Para el desarrollo de este proyecto se ha adquirido un programa de modelado molecular que se ejecuta y desarrolla en el aula de informática de la Facultad de Farmacia, y que
permite el uso en el PC de todas las herramientas necesarias para la simulación química y el cálculo y visualización de propiedades moleculares. Se incluye, asimismo, una
selección de métodos de mecánica cuántica, mecánica molecular y dinámica molecular que se complementan con capacidades de visualización 3D y animación.
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