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Microsoft entra en el mundo virtual de Second Life de la mano de I magine Cup

28. Junio 2007, 10:26 UhrRedaccién de Noticiasdat.c

Alumnos de 24 paises mostraran en este engirios proyectos que llegan a la final internaciatedlconcurso, que tendra lugar el proximo mes destagen
Corea del Sur

Microsoft celebra hoy, jueves dia 28, una sesi@mai en el mundo de Second Life para presentgprogectos académicos que participaran en la final
internacional de la competicion Imagine Cup, elaeoso para estudiantes universitarios organizadéepmompafiia, que premia las propuestas tecnal$gnés
creativas y originales, y que tendra lugar del £0atle agosto en la ciudad de Seul (Corea del Sur).

Estudiantes de 24 paises pertenecientes a la régiBIMEA (Europa, Oriente Medio y Africa), reali@aruna presentacion virtual de sus proyectos que,
desarrollados bajo el lema ‘Imagina un mundo ddadecnologia facilite el acceso a la educacidda £l mundo’, buscan fomentar la colaboracioraterelad e
interaccion entre los usuarios de Second Life, unduo virtual en 3D de interaccion social que desdereacion en el afio 2003 ha superado la ciflasde
millones de residentes.

Los interesados en acceder a la presentacion em&ede de los proyectos finalistas de Imagine upden hacerlo, a partir de las 18.15 horas, dasiguiente
direccion*
http://slurl.com/secondlife/10/128/64/24/

*Como crear un personaje en Second Life
http://www.microsoft.com/emea/presscentre/Secomddéfault. mspx

Un proyecto espafiol para acabar con los probleglaautismo

La presente edicién de Imagine Cup, cuarta en Bspajiinta a nivel internacional, ha contado copaeicipacion de méas de 1.440 alumnos pertenexsienb2
universidades espafiolas, lo que ha supuesto wemieato del 67% en la participacion estudiantil, mapecto al pasado afio.

Sc@ut un software comunicativo aumentativo, es el nend&l proyecto que representara a Espafia en |digahrSus autores, estudiantes de la Escuelaidacn
Superior de Ingenieria Informatica de la Univerdida Granada, buscan con su trabajo favorecepeleisistemas de interaccion sonoro-pictografictee
quienes padecen autismo. De esta forma, los usudisponen de un amplio catalogo de opciones gufgrtha visual, sonora y tactil, permiten la concanion.
Ademés, y gracias al uso de multiples dispositoarmo PCsPocket PCy Smartphonesel usuario podra beneficiarse de las posibilidatieinteraccion que le
brinda Internet.

El proyectoSc@uf cuyo desarrollo se inicié en el 2002, es unaratéva perfecta para ser utilizada por otro tipacdlectivos con necesidades especiales como son

las personas con paralisis cerebral; ademas, yeladterés que el mundo de los videojuegos tienka sociedad actual, estos estudiantes estararalween las
posibilidades de implementacién de su proyectoestzbvideoconsolXbox 360.

Mas de cien paises y un Gnico ganador

Los estudiantes granadinos deberan demostrarreaesetle agosto en Corea la consistencia y origamhlig su proyecto frente al resto de propuesta®pientes
de mas de cien paises. Los trabajos premiadosgeanidinal recibiran 25.000, 15.000 y 10.000 dédgpara primer, segundo y tercer equipo clasificado
respectivamente.
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