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Ya se conocen los nombres de los cinco proyectasafistas del concurso universitario Imagine Cup

11. Abril 2007, 10:28 UhrRedaccion de Noticiasdot.com

Los equipos seleccionados, pertenecientes a universidades de Alicante, IGabtdlacha, Granada, Madrid y Sevilla, han desarrollado propuestas
tecnoldgicas innovadoras que hacen de la educacion de calidad un bien accesible a todos

Microsoft ha dado a conocer los nombres de los cincos proyectos que este afio se batiran &ndbdg Imagine Cup, la competicion internacional para
estudiantes universitarios que celebra su cuarta edicién en Espafia batiendo un récticgpdeifuar con mas de 1.440 alumnos inscritos. Con esta
alternativa e ingeniosa propuesta académica, la compafiia de software busar farnegdtividad e innovacion de los estudiantes, asi como potenciar la
colaboracion y el trabajo en equipo de los alumnos para desarrollar una propuesta teénotdgidara y con aplicacién a la vida real.

Los proyectos finalistas, que seran dados a conocer el proximo jueves dia 12 de abrdelparfi0.00 horas en la Escuela Técnica Superior de Ingenieria
Informética de la Universidad de Sevilla, han sido desarrollados por estudiantesrdedesdades de Castilla-La Mancha, Granada, Pontificia de
Salamanca (Madrid), que presenta dos proyectos, Alicante y Sevilla, estos dos cétirinos participan con una aplicacion creada en coman.

El lema que ha guiado el disefio de los proyectos en la presente edicion ha sido Imagina un mundtedooldgia facilite el acceso a la educacién a todo
el mundo; ademas, los participantes han debido de utilizar ciertas tecnologiaspp@std en marcha de sus creaciones, como el disefio con .NET
Framework 2.0, los Servicios Web y el entorno de desarrollo Visual Studio 2005.

Volver a empezar, la rehabilitacion médica personaliza a domicilio

Los ejercicios de rehabilitacién son basicos para potenciar la recuperaciopesdems discapacitadas, y especialmente beneficiosos si hablamos de
quienes han sufrido dafios cerebrales. Sin embargo, no es raro ver como hoy en dia lasdisnésgaciales, el mal tiempo y otro tipo de problemas,
dificultan el traslado de los pacientes a los centros de rehabilitacion con &ideglbdecuada. La solucién a este problema llega con Volver a empezar una
aplicacién desarrollada por estudiantes de la Escuela Politécnica Superibindestaidad de Castilla-La Mancha, y disefiada para fomentar la

comunicacién entre los especialistas médicos y las personas discapaditadés del correo electrdnico.

El proyecto se subdivide en acciones disefiadas para el especialista/el ppoteaitran en la aplicacion utilizando una clave de usuario y contrasefia Unicos
gue hacen sencilla su identificacion por el sistema. El especialista podtarteatravés de la solucion informética el alta y baja de sus pacientes, consulta
su historial médico, asignarles actividades de rehabilitacion, validar su evoluaiéaryecta realizacion de los ejercicios. Por su parte, el enfermo podra
descargar en su equipo informético, comodamente y desde el lugar que desee, los eemahabilitacion a realizar; ademas, podra ponerse en contacto
con el especialista via e-mail siempre que lo necesite.

Sc@ut el sistema de comunicacion que reduce los problemas del autismo

Los problemas de comunicacion en los nifios autistas pueden reducirse de forma isigrsifisah tratados adecuadamente y con propuestas especificas pare
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solventar las barreras con las que se encuentran quienes sufren este trastdrasidtstd punto de partida del proyeSti@ut un software comunicativo
aumentativo desarrollado por un grupo de alumnos de ingenieria informatica de la UnivdesBfanada y disefiado para favorecer el uso de sistemas de
comunicacion sonoro-pictograficos entre los menores autistas.

Bajo una sencilla interfaz de usuario se presenta una completa aplicacion deespfenge enriquece con su uso continuado y que, gracias a las
posibilidades en desarrollo de la tecnologia .NET, se adapta a las necesidadfesaegpcada persona. De esta forma, los elementos de la comunicacion
se representan en equipos con multiples ventajas como son los Pocket PC o Tablet PC,tqndgpeomiunicacion visual, sonora y tactil de los pequefios
al tiempo que les facilitan nuevas posibilidades de interaccion a través de |hizagicacion genera copia de los ficheros de cada nifio, que pueden
reutilizarse en el futuro.

Las mudltiples posibilidades de este sistema hacen posible su extension eosotectinecesidades similares, como son las personas con paralisis cerebral;
asf como su integracién con otro tipo de propuestas tecnolégicas de caracter ludico, vamojlg=gos.

Drive in the Box, una ayuda tecnolégica para promover una correcta educacion vial

Los estudiantes de la Universidad Pontificia de Salamanca han ideado un programag@®sicte conduccion que pretende fomentar las reglas de
seguridad vial entre los ciudadanos, iniciar en el aprendizaje a los conductores nivagtearylas habilidades al volante de aquellos que quieren reciclar
sus conocimientos practicos o evitar malos habitos.

El nombre de esta interesante propuesta es Drive in the Box y ha sido disefiado a modo deovidetagupgra PC como para la videoconsola Xbox 360,
haciendo de este un simulador bajo un entorno gréfico atractivo, dindmico y divertido, dirigido @aamnpuiplamplio y que no necesita de grandes
infraestructuras ni altos desembolsos para su utilizacion.

Pensando en las autoescuelas, el sistema se instala en un servidor pardafacilitanicacion alumno/profesor, asi el primero puede navegar a través de los
distintos médulos que componen la aplicacion (educacion vial, aprendizaje tedrico a ttagése@reguntas, envio de resultados y modulo de aprendizaje
practico que simula en 3D la experiencia de conduccién); mientras, el tutor puede, aocedéiar y recuperar pruebas y calificaciones a través de una
amplia variedad de dispositivos como Pocket PC, Smartphone o PC para realizar tieva&ibns resultados. El envio y recepcion de la informacion se
realiza a través de servicios web de forma rapida y sencilla.

WEDU, una nueva solucién educativa disefiada para poner fin al fracaso escolar

El fracaso escolar es uno de los grandes problemas con el que hoy en dia se encuentradqrifestmciones educativas y padres de alumnos. Para un
grupo de estudiantes de informatica de la Universidad Pontificia de Salamanc&vias tecnologias tienen mucho que aportar al campo de la educacion,
aumentando la calidad de la ensefianza, motivando al alumno, haciendo mas divertido el apygratezagiando la accesibilidad a los recursos
académicos.

Para ello, han desarrollado una nueva generacion de innovadoras soluciones e-learninzafepasistido por tecnologias de la informacién) que bajo el
titulo de WEDU, fomentan el acercamiento entre instituciones educativasa faestudiantes. Este sistema docente de futuro favorece asi a los distintos
integrantes del entorno educativo, al hacer que padres y tutores realicen un segpedigbgico continuado del alumnado, se reduzcan los costes
derivados de la compra de material escolar, se fomente el acercamiento tiellastes a la tecnologia desde una edad temprana y se refuerce su nivel de
conocimiento, evitando los problemas de ansiedad y olvidos tipicos del estrés en la épacedesya que las materias aprendidas se refuerzan y ponen
en préctica a lo largo de todo el curso.

Open Learning Environment, como hacer de la educacién un bien accesible a ¢sd

Los problemas de desigualdad del sistema educativo actual y su marcada egiraatigal, donde el alumno juega un papel de mero receptor sin
posibilidad de contribuir a su elaboracion, son el origen de Open Learning Environment, unanaatafovadora creada por un grupo de alumnos de las
universidades de Alicante y Sevilla, que fomenta la educacién a distancia, peaslanaibn material académico adaptado a las personas con minusvalia.

Alumnos y profesores Gnicamente necesitan un PC con acceso a Internet desde eligua Ecaplicacion. Una vez instalado el programa, ambos tendran
disponibles un total de cinco médulos diferenciados para cada actor del sistema. Los godeatecrear y publicar materiales audiovisuales, textos,
examenes, realizar evaluaciones... Mientras, los estudiantes tendran ladaokdeliopinar sobre la calidad de los materiales educativos, realizaran los
ejercicios y consultaran sus calificaciones. Ademas, ambos podran accesterral siavés de dispositivos moéviles Pocket PC o Smartphone. Un cuarto
madulo sera el encargado de gestionar las altas y bajas de los usuarios, asi @mitad&tactualizacion de los materiales y contenidos del sistema. Por
ultimo, el médulo administrador representa el servidor, encargado de gestionaelialesatducativos y otras funcionalidades de la plataforma.

Una de las grandes ventajas de esta aplicacion es que cada uno de los médulos que la commEnrergproiEnte, movil, gestor y administrador) puede
trabajar desde ubicaciones distintas comunicandose via Internet, lo que permitarschaguier tipo de limitacion espacial.

Un proyecto ganador que representara a Espafia en Corea

Los miembros de un jurado integrado por académicos, periodistas y personal de Micrésdfissencargados de seleccionar el proyecto que representaré a
Espafia en la gran final internacional de Imagine Cup, que tendra lugar en el mesodena@osta. Alli, los estudiantes espafioles deberan defender la
singularidad y solidez de su trabajo frente al resto de propuestas tecnoldgicagpteset® mas de cien paises.

Existe més informacion sobre la competicion internacional Imagine Cwprerimaginecup.com
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