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Un videojuego con Granada de fondo

Un equipo de informaticos de la ciudad ha creado una
competicion de carreras para ordenador en el que aparecen con
todo realismo todas las calles de la capital

= EFE
@ Envie esta noticia a un amigo

& GRANADA. Un equipo de informaticos de

- Granada ha creado el primer videojuego de
carreras del mundo que recrea de forma real las
calles de una ciudad, incluyendo los principales
edificios y monumentos de su centro histérico, y
que combina elementos culturales con las
estrategias tipicas del rol.

El juego, denominado Granada Racer, ha sido desarrollado a partir de mas de
100.000 fotografias digitales de alta resolucién que, a través de un modelo
tridimensional, ambientan fielmente algunas de las principales calles del
centro de la capital granadina.

Aunque existen precedentes de recreaciones ambientadas en distintas
ciudades del mundo, se trata, segun sus creadores, del primer juego que
recrea de forma "fidedigna" una ciudad real, en la que no sé6lo podran
identificarse algunos de sus principales monumentos, sino que ademas
aparecen cada de uno de los establecimientos e inmuebles por los que
circularia un conductor.

El caracter minucioso de este proyecto, creado en s6lo dos afios por un grupo
formado Unicamente por cuatro personas, hace que en su travesia el
conductor tenga que hacer frente a cada una de las caracteristicas de las
calles, incluyendo diferentes tipos de pavimentos, aceras, tramos de
escaleras o sefiales de tréfico.

Ademas, como sefiala su programador, Luis Curiel, el videojuego tiene

29/05/2006


http://www.pdfdesk.com
http://es.eprensa.com/cgi-bin/show_article.cgi?dir=20060529&file=es4%3A%3Adiari...

Un videojuego con Granada de fondo Pagina 2 de 2

29 de Mayo de 2006 Universidad de Granada Granada F

también una finalidad cultural puesto que permite adentrarse en las vias mas
reconditas del centro de Granada y conocer los principales atractivos
artisticos y arquitecténicos de estas zonas, entre los que no faltan la Catedral
o la Capilla Real.

Pero, por si fuera poco, el proyecto, que comenzara a comercializarse en dos
semanas, combina de forma pionera la emocién tipica de un circuito de
velocidad con las estrategias y destrezas caracteristicas de los juegos de rol.

De este modo, el conductor no s6lo debera "saber moverse" por la ciudad,
con los condicionantes que ésta conlleva, sino que ademas debera usar su
inteligencia y destreza, como un auténtico jugador de rol, para dotarse de
atributos que le capaciten como mejor competidor y le den ciertas ventajas
sobre sus contrincantes.

"Ganar una carrera sera como ganar una batalla", apostilla Curiel, que afade
que este juego, lejos de generar comportamientos que no estarian permitidos
en la circulaciéon dentro de un casco urbano, requerira un "afan de
superacion” y permitira "hacer lo que no se puede hacer en una ciudad
normal”.

El videojuego permite desarrollar carreras con varios jugadores conectados a
internet, desde donde la aplicacién se actualiza paulatinamente, e incluye
estadisticas y servidores, en mas de diez circuitos que transcurren en
diferentes condiciones atmosféricas.

El conductor que adquiera experiencia y "suba de nivel" sera bonificado
econdmicamente y conseguira puntos con los que podra incluso establecer un
sistema de compra-venta en el taller "en linea" del que también dispone la
aplicacion.

Segun Curiel, este juego, que sera presentado oficialmente el préximo lunes
en la Facultad de Ciencias de la Universidad de Granada, no aspira a
"competir' con grandes proyectos de multinacionales pero ya hay varias
empresas que se han interesado para que su comercializacién se produzca en
el conjunto del pais.

Informaticos granadinos ya han sentado precedentes en el mundo de las
nuevas tecnologias, como es el caso de la empresa Kandor Graphics,
dedicada a las animaciones por ordenador.
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